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REINER KNIZIA

KOSMOS

Spieletasche 5

Bei diesem unglaublich spannenden Legespiel von Erfolgsautor Reiner Knizia er6ffnen
sich mit jedem Spielstein pl6tzlich ganz neue Maoglichkeiten. Je mehr gleiche
Farbsymbole nebeneinander auf dem Spielplan ausliegen, desto mehr Punkte kdnnen
die Spieler erzielen. Dabei miissen sie darauf achten, dass keine Farbe zu kurz kommt -
und immer den Punktestand der Mitspieler im Auge behalten. Besonders wichtig ist
die Farbe mit dem niedrigsten Punktestand, denn sie entscheidet am Schluss (iber Sieg
oder Niederlage. Aber das wissen auch die Mitspieler und deshalb macht es ihnen
besonders viel SpaB, genau diese Farbe zu verbauen.

Wer clever legt und mit ein bisschen Gliick die richtigen Spielsteine zieht, hat die
grofRten Chancen, das Spiel fir sich zu entscheiden. Und wer nach dem letzten
Spielzug pl6tzlich doch ganz hinten liegt, hat nur noch einen Gedanken: Revanche!
Und schon beginnt die nachste Partie.

Stelle deine Kiinste unter Beweis bei der alljahrlichen Zusammenkunft der
Zauberer. Nutze die Vielfalt der Wiirfel, suche Unterstltzung in der Kraft
magischer Wesen. Finde deinen Weg lber wertvolle Zauberkarten hin zur Krone
deiner Zunft: das Opus Magnum. Unterschatze nie die Macht der Wiirfel
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Phase 10-KartenspielKaum ist eine der 10 Phasen geschafft,
wartet schon die nachste. Und was zunachst ganz einfach
erschien, wird bald ganz schén knifflig! Denn die
Anforderungen an die zu erreichenden Kartenkombinationen
steigen von Phase zu Phase. Da gilt es, kithlen Kopf zu
bewahren und auf die richtigen Karten zu setzen!




Spieletasche 5

Stimmung, SpaR und Abwechslung garantiert! Zwei Wiurfel. Die Vorgabe ist: Schrift zahlt mehr als
Farbe. Ein Wiirfel zeigt ein rotes Feld, aber in dem Feld steht BLAU. Der andere Wiirfel zeigt ein
rotes Feld. Welche Farbe fehlt? Gelb! Also schnell die gelbe Karte ausspielen. Verwirrt? Die Regeln
sind zwar klar, die Sinne aber durcheinander. Das Spiel Confusion kann die Verwirrung noch
steigern: Stimmen die Schrift und die angezeigte Farbe (iberein, gilt der dritte Wiirfel: Die Spieler
sehen Gelb, und auf dem Wiirfel steht ROT. Der andere Wiirfel zeigt ein rotes Feld. Der dritte
Wiirfel zeigt Psst. Also machen alle Psst. Dieses total verwirrende Karten-Wiirfel-Reaktionsspiel
verlangt von den Mitspielern eine ganze Menge: Konzentration, Reaktion und Vergniigen am
Chaos. Das Ergebnis: Spal ohne Ende! Denn die Sinne sind verwirrt, und alle Spieler sagen und
machen standig das Gegenteil von dem, was sie wollten oder sollten. Kdnnen Sie Uber sich selbst
lachen? Dann ist Confusion genau das richtige Spiel fir Sie. Und wessen Sinne nach einigen
Spielen soweit geschult sind, dass sich die Profi-Variante lohnt, der wird erstaunt sein: Confusion
ist immer wieder eine neue Herausforderung und ein neuer Spal3!
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Zwei Schafe fiir eine Kuh??

Willst du mich beleidigen? Drei
Schafe? Ich habe Frau und Kinder!!
Wer hier nicht schachert, tibers Ohr
haut und sich ins Faustchen lacht, der
kriegt vielleicht ein Pastorenamt
Aber niemals vier gleiche Viecher auf
eine Reihe.
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Als Banditen Uberfallen wir im Wilden Westen einen
dreidimensionalen Zug, der in tollkiihner Fahrt tGber
Weichen, Bricken und durch Tunnel jagt. Revolver rauchen
und Fauste fliegen, wahrend wir von Waggon zu Waggon
hechten, um die Reisenden zu berauben und Kontrahenten
auszustechen. Achtung, der Marshal kommt! Schnell
flichten die Gauner aufs Dach, wo die Action gleich
weitergeht. Reihum spielen wir Aktionskarten auf einen
gemeinsamen Stapel — je nach Gleisabschnitt mal offen,
mal verdeckt, mal zwei am Stiick. Aber erst am Ende der
Runde erleben wir das Ergebnis : Priigeleien, flinke Finger
und der gefiirchtete Marshal sorgen fiir Uberraschungen
und Schadenfreude.

Jeder Spieler erhalt 8 Wiirfel. Auf Kommando wird
gewdrfelt und dann heil3t es kreativ und schnell
sein! Wer bildet als Erster ein oder mehrere
Worter? Der einzige Haken ist, dass die Worter
verbunden sein miissen. Danach schnell den letzten
Wiirfel in die Wirfelschale werfen und hoffentlich
der Erste sein!




